
Øvelse 194 - Venner i legetøjsbutikken

Forestil jer at I er ansat til at identificere de problemer og negative konsekvenser, der 
kan komme af at introducere nye tiltag i legetøjsbutikken. Legetøjsbutikken ønsker, at 
børn skal have legetøj til halv pris, hvis de medbringer mindst 2 venner på samme alder, 
når de kommer for at handle. Idéen er, at vennerne opdager en masse spændende ting i 

butikken, som de går hjem og spørger om de må få af deres forældre.

I skal nu producere så mange idéer som muligt til, hvilke problemer 
og negative konsekvenser der vil kunne være, hvis dette blev 
gennemført.

Eksempler på idéer til problemer og negative konsekvenser kunne 
være, at nogle børn ikke når at slappe af eller lege den dag, fordi de 
har lovet at tage med i legetøjsbutikken for en ven.
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